FICHA DC 004 - 32ED MUTANTES & MALFEITORES

A\ || v/
Nome: Pamela Isley
HERA VENENDOSA i NP 11
Equipes: Aves de Rapina
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PODERES

Clorocinesia ¢ 86 pontos
Invocar 10 (Plantas - Extra: Capangas mdltiplos, Controlado, )
Horda, Tipo amplo/plantas)= 'EAD: Manipula¢ao de
plantas: Crescimento 12/(Extra: Distancia aumentada 2/
Percepcdo, Area/Percepcdo; Falha: Limitado/Plantas) - W,
EAD: Aflicao 10 (Impedido, Imével, Amarrado - Resisténcia &
Alternativa/Esquiva), EAD: Parede de Plantas: Prote¢cao

5 (Distancia aumentada/A distancia)

Feromonios: Aflicdo 12 (Transe, Compelido, Controlado "=
Resistido por Vontade - Extra: Cumulativo, progressivo) -/EA:" 3
Toque Venenoso: Enfraquecer 13 (Vitalidade - Resistido-por
Fortutide - Extra: Progressivo) ¢ 37 pontos

Regeneracao 4 (Extra: persistente) ® 4 pontos

Imunidade 2 (veneno, envelhecimento) ¢ 2 pontos

Sentidos 2 (deteccdo 2/Plantas) ¢ 2 pontos

PERICIAS
Acrobacia 3 (+5), Atletismo 4 (+5) Combate corpo a corpo
(desarmado) 4 (+9), Enganacao‘3 (+10), Especialidade (Botanica) "/ {
(+12), Intimidacdo 3 (+8),/Percepgao 6 (+8), \Persuasdo 2 (+9), "
Tratamento 4 (+7)

VANTAGENS
Ambiente favorito (com plantas), Ataque imprudente,
Atraente, Esforco extraordinario, Fascinar ,
(Enganacao), Tomar a'iniciativa
OFENSIVO
INICIATIVA +2
Desarmado +9 Corpo a corpo, Dano 1
Toque Venenoso +9 Corpo a corpo, Enfraquecer 13
DEFENSIVO q . 7 |
ESQUIVA 48 FORTITUDE +4 /28 COMPLICACOES
APARAR +9 RESISTENCIA~ +3/+8* : 2 Motivacdo: proteger asplantas /4 4
VONTADE  +11 (*Parede de'Plantas) Perda de + ela precisa de luz ,/ an
/ nao . oderes  enfrague dos Metads
rad joderes para/c dias sem s
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VERSAO DA FICHA: 32 EDICAQ CONFRARIA DE ARTON




